Unwd was soll 4das s€in?

Eine Erklarende Zeichnung ist eine Form der Darstellung,
die in moglichst objektiver Weise einen Sachverhalt,
Gegenstand oder Begriff erklart. Es wird kein oder nur
sehr wenig Text zur Verdeutlichung benutzt. Ziel ist es,
in bildhafter Form einen bestimmten Sachverhalt zu
erklaren und zu analysieren. Nutze in dieser Aufgabe
eine Erklarende Zeichnung, um die Funktionsweise
deines Dings zu erlautern. Hierfur konntest du z. B.

eine Explosionszeichnung anfertigen, welche zeigt,

aus welchen Einzelteilen dein Ding besteht. Auch
konntest du die verschiedenen Bestandteile deines
Dings der Gro3e nach ordnen oder die Gebrauchsweise
deines Gegenstandes anhand einer Sequenz erklaren.
Wichtig ist es, dass du uns deinen Gegenstand in

einer Zeichnung naher vorstellst, ohne dabei Worte zu verwenden.
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Fertige eine detailreiche Zeichnung deines ,Dings“ an.

Entscheide dich hierbei, ob du das ganze ,Dinge“ oder einen bestimmten Teil zeichnen mochtest.
Wenn du dich fiir einen Teil entscheidest, achte auf eine realistische

Obeflachendarstellung (Schattierungen, Reflektionen, Kontraste,...).

Entscheidest du dich flr das gesamte ,Ding“, setze den Fokus auf GréRenrelation der Kérper
und den entstehenden Negativraum um dein ,Ding* herum.

Bei beiden Optionen ist wichtig, dass die Zeichnung die entsteht so detaillgetreu ist,

dass sie den existenten Gegenstand abbildet.

Nutze fur die Bearbeitung dieser Aufgabe verschiedenen Bleistiftdicken und lass dir Zeit,

bei der Darstellung von geraden Linien, Winkeln und Langenverhaltnissen.




Kombiniere in diesem Schritt dein ,Ding“ mit einem weiteren
Gegenstand, der nicht der gleiche ist. Hierbei ist wichtig,

dass die beiden Gegenstande sich auf eine Art und Weise
miteinander verbinden. Die Art und Weise bestimmst du.

Die beiden ,Dinge” konnen ihre urspringlichen Funktionen verlieren,
und eine ganz neue erhalten.

Liegt der Fokus in dieser Aufgabe eher auf einer exakten Darstellung |
oder auf der Verschmelzung?
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Fur diese Aufgabe bendtigst du ein Malerkrepp oder irgendeine Art von Tape, sowie eines der
farbigen Papiere aus deinem Sammelbeutel von uns.

Nimm dir DEIN ,Objekt zur Hand und versuche, es genauestens, mithilfe des Tapes zu erfassen.
Obwohl du im zweidimensionalen Arbeiten bleibst, hat das Modellieren mit

dem Klebeband einen 3D-Charakter.

Du kannst an pragnanten Stellen auch mehrmals Tape verwenden und Uberkleben.

Achte hierbei vor allem auf Kontraste und den Negativraum.

Hebt sich dein ,Ding“ von dem farbigen Papier ab?

Hast du die Grenzen der 2D und 3D Modellierung vollig erfasst, getestet und ausgereizt?
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