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Die Webquest („Rätselsuche im Internet“) ist eine 
Lernumgebung in der Schüler/-innen mittels einer 
digitalisierten Lernumgebung und darin 
befindlichen Lernaufgaben eigene Lernpfade 
einschlagen. Die Lernaufgaben werden unter 
Hinzunahme von digitalen Medien bewältigt. Die 
dabei anfallenden Lernergebnisse werden ebenfalls 
mittels digitalisierter Medien zusammengetragen. 
Um den Anforderungen der Aufgaben gerecht zu 
werden, orientieren sich die Schüler/-innen an 
Aufgabenkriterien. Die angebotene Konzeptskizze 
stellt eine WebQuest vor, in der die Lernaufgaben 
der Struktur der Bloomschen Taxonomie folgen. 
Lehrer/-innen sind wiederum Lernbegleiter/-innen. 
Die Schüler/-innen dokumentieren ihre 
Lernfortschritte. 

Für die Schüler/-innen:
Beschreibung der 
Anforderungen

Gestaltungsvorschlage 
für eine Webquest

Beispiel für eine digitalisierte Webquest 
(Software: „Prezi“)

Für die Schüler/-innen:
Vorlage zur Dokumentation 
des eigenen Lernpfades


